MAJSTERPOL  irows savosc

Instrukcja instalacji biblioteki tekstur firmy MAJSTER-POL Kosinscy Spoétka Jawna
m Dla programu AutoCAD® 2006

Aby skorzystaé¢ z udostepnionych bibliotek tekstur materiatéw dla aplikacji AutoCAD® 2006
nalezy pobrac z naszej strony firmowej skompresowany folder (.zip) zawierajacy pliki wybranych
tekstur oraz plik biblioteki programu. Ponizej prezentujemy dalszg procedure postepowania z
materiatami.
1. Wypakowujemy pliki znajdujgce sie w archiwum .zip
2. Otrzymujemy folder z plikami tekstur z rozszerzeniem .tga oraz plik biblioteki z
rozszerzeniem .mli
3. Kopiujemy pliki tga (nie zaznaczamy foldera tylko pliki w nim sie znajdujgce)
4. Wklejamy skopiowane pliki w okreslone miejsce. Przy domys$inej Sciezce instalatora
programu jest to:
C:\Documents and Settings\Nazwa Uzytkownika\Ustawienia
Lokalne\Dane aplikacjilAutodesk\AutoCAD 2006\R16.2\plk\Textures\

5. Kopiujemy plik z rozszerzeniem .mli, ktéry pozostat w naszym rozpakowanym folderze i
wklejamy go do domysinej lokalizaciji:
C:\Documents and Settings\Nazwa Uzytkownika\Dane
aplikacji\Autodesk\AutoCAD 2006\R16.2\plk\Support\

Uruchamiamy program AutoCAD®

Z gornego paska menu gtdwnego wybieramy Widok

Z rozwinietej listy wybieramy kolejno Render a nastepnie Biblioteka materiatow

W wywotanym oknie biblioteki materiatéw zmieniamy Aktualng biblioteke korzystajgc z
rozwijanego menu po prawej stronie. Nazwa biblioteki jest taka sama jak nazwa pliku
.mli, ktory wkleilismy zgodnie z punktem nr 5.
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Prosimy zwréci¢ uwage, ze lokalizacje do umieszczenia plikow w punkcie 4 i 5 nie sg takie same

Instrukcje dla innych aplikacji znajdujg sie na naszej stronie: http://www.majsterpol.pl


http://www.majsterpol.pl/

