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MAJSTERPOL  imows snvosc

Instrukcja instalacji biblioteki tekstur firmy MAJSTER-POL Kosinscy Spoétka Jawna
m Dla programu AutoCAD® 2008

Aby skorzystaé z udostepnionych bibliotek tekstur materiatéw dla aplikacji AutoCAD® 2008
nalezy pobrac z naszej strony firmowej skompresowany folder (.zip) zawierajacy pliki wybranych
tekstur. Ponizej prezentujemy dalszg procedure postepowania z materiatami.

1. Wypakowujemy pliki znajdujgce sie w archiwum .zip
2. Otrzymujemy folder z plikami tekstur z rozszerzeniem .jpg
3. Kopiujemy pliki jog
4. Wklejamy skopiowane pliki w okreslone miejsce. Przy domysinej sciezce instalatora
programu (podany dla MS Vista) jest to:
C:\Program Data\Autodesk\AutoCAD 2008\R17.1\plk\Textures\
5. Uruchamiamy program AutoCAD®
6. Z gérnego paska menu gtéwnego wybieramy Widok
7. Zrozwinietej listy wybieramy kolejno Renderuj a nastepnie Materiaty...
8. W zadokowanym oknie (widok po prawej) klikamy na Wybierz obraz (oznaczone
czerwong strzatka)
9. W wywotanym oknie wybieramy interesujgcg nazwe x
tekstury, ktorg jednoczesnie mozna podejrzec z prawej ' Materisly dostepne w rysunku 2
strony po zaznaczeniu konkretnej nazwy pliku.
10. Tekstury nalezy stosowac przy zaznaczonym w
programie widoku realistycznym 3D.
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Instrukcje dla innych aplikacji znajdujg sie na naszej stronie:
http://www.majsterpol.pl

*  Edytor materiatéw - Globalny

Typ: Szablon:
’Realistyczny v] ’Uiytkownika -
Kolor: [¥] Jak obiekt
Potysk: 50
Pochianianie: 100
Indeks zatamania: 1.000
Przezroczystosc: 0
@ Swiatho wasne: 0
) Jaskrawosc:
Materiat dwustronny
Mapy - Globalny
[¥] Mapa rozproszenia
—
[¥] Mapa pochianiania
[¥] Mapa wypulkiosci
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